
Einladung zum Computerspiele spielen!

Deutscher Kulturrat und die Evangelischen Akademie Loccum bieten tiefen Einblick in eine
unbekannte Welt

Berlin, den 03.05.2009. Der Deutsche Kulturrat, der Spitzenverband er Bundeskulturverbände, und die 
Evangelischen Akademie Loccum veranstalten vom 25. bis 27. Mai 2009 die Tagung Kulturgut
Computerspiel? - Ein Mediengenre zwischen Akzeptanz und Ablehnung bei der die Teilnehmer einen 
tiefen Einblick in das Genre Computerspiele erhalten. 
 
Neben theoretischen Informationen:

Computerspiele: Wer sind die Konsumenten? Wer spielt was warum wie viel? 
Computerspiele: Mediengenre oder Gesamtkunstwerk? 
Computerspiele: Wie entstehen sie? 
Computerspiele: Literarisches und künstlerisches Genre? 
Computerspiele: Wenn sie zum Problem werden Wie funktioniert der Jugendschutz? 
Computerspiele : Als Kulturgut preis- und förderwürdig?

 
können die Teilnehmer Computerspiele spielend entdecken. 
 
Unterstützt und angeleitet von einem Team unter der Leitung von Prof. Dr. Hartmut Warkus,
Universität Leipzig, können die Teilnehmer verschiedene Computer- und Konsolenspiele in Augenschein
nehmen und ausgiebig ausprobieren. 
 
Bereits zum dritten Mal, nach der Cames Convention in Leipzig 2007 und dem Auswärtiges Amt in
Berlin 2008, bietet der Deutsche Kulturrat diesen ungewöhnlichen Mix zwischen praktischem Spiel und
theoretischem Wissen diesmal gemeinsam mit der Evangelischen Akademie Loccum an.
 
Der Geschäftsführer des Deutschen Kulturrates, Olaf Zimmermann, sagte: Über wenige kulturelle
Bereiche wird in Politik und Medien mehr Unwissen verbreitet wie über Computerspiele. Oftmals
bestehen gerade bei Menschen ab dem mittleren Alter fast unüberwindbare scheinende Berührungsängste
mit diesem neuen Medium, was den ein oder anderen trotzdem nicht davon abhält das Genre zu bewerten.
Wir wollen in der Tagung Kulturgut Computerspiel? Ein Mediengenre zwischen Akzeptanz und
Ablehnung kontrovers über Computerspiele diskutieren und intensiv Computerspiele spielen. Den nur wer
das Genre kennt, kann sich eine fundierte Meinung bilden.
 
 
Sie sind herzlich zum Diskutieren und Spielen eingeladen! 
Das Programm der Tagung und alle Informationen zur Anmeldung finden Sie unter 
http://www.kulturrat.de/dokumente/kulturgut-computerspiel.pdf.  
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