Deutscher Kulturrat

Wann kommt endlich der Deutsche Computer spielepreis?
Anerkennung von Computer - und Konsolenspielen als Teil der Kulturwirtschaft ist gelungen.

Berlin, den 24.08.2008. Die Computerspielemess&ames Convention geht heute erfolgreich in Leipzig

zu Ende.

Die Anerkennung von Computer- und Konsolenspielen als Teil der Kulturwirtschaft ist gelungen. Dazu
beigetragen hat auch ddeifnahme de8undesverbandes der Entwickler von Computer spielen

GAME in die Sektion Film und Audiovisuelle Medien des Deutschen Kulturrates. Trotzdem, auch das
wurde auf der diesjahrigen Games Convention sichtbar, es ist schwer, in einer Branche, die fast
ausschlie3lich nach Marktgesichtspunkten funktioniert, kiinstlerisch anspruchsvolle Produkte auf den
Markt zu bringen, die unter Umstanden nur einen kleinen Kauferkreis ansprechen.

Der vom Deutschen Kulturrat geforderte und von der Bundesregierung gdpéamsehe

Computer spielepreis soll nun erstmals voraussichtlich im Frihjahr 2009 verliehen werden. Er kénnte ein
wirksames Instrument werden, um die kinstlerisch anspruchsvollen Computer- und Konsolenspiele
mittels der Auszeichnung bekannter zu machen und sie zusétzlich durch finanzielle Mittel zu unterstitzen.
Der Geschéftsfihrer des Deutschen Kulturrgbgaf Zimmermann, sagte: Was in anderen

kunstlerischen Sparten langst eine Selbstverstandlichkeit ist, muss auch in der Computer- und
Konsolenspielebranche Einzug halten. Kuinstlerisch ambitionierte Vorhaben erhalten eine 6ffentliche
Unterstitzung und eine nationale Auszeichnung. Damit wird das gesamte Genre weiterentwickelt. Die
Games Convention in Leipzig hat die grol3en Chancen fir anspruchsvolle Computerspiele gezeigt, aber
auch sichtbar gemacht, wie schwer es ambitionierte Projekte am Markt haben. Eigentlich sollte schon in
diesem Jahr das erste mal der Deutsche Computerspielepreis der Bundesregierung vergeben werden. Nun
ist die erste Vergabe auf das Fruhjahr 2009 verschoben worden. Die Bundesregierung sollte sich beeilen
den Roten Teppich fur kinstlerisch anspruchsvolle Computerspiele endlich auszurollen, denn die
Computer- und Konsolenspielebranche entwickelt sich rasant. Die Unterstiitzung fur kinstlerisch
anspruchsvolle Spiele wird jetzt gebraucht!

www.kulturrat.de -1- 24.08.2008



