
Computerspiele: Reaktionen auf GAME-Aufnahme

Die Aufnahme des Bundesverbandes der Entwickler von Computerspielen GAME   in die Sektion Film
und Audiovisuelle Medien des Deutschen Kulturrates hat zumeist positive Reaktionen ausgelöst. Hier eine
kleine Auswahl:

hr: "Kunst und Spiele sind keine getrennten Welten" 
Welt: "Deutsche Spiele-Entwickler hinken USA hinterher" 
Die Zeit: "Computerspiele werden Hochkultur" 
Der Spiegel: "Computerspiele sind Kultur" 
Berliner Zeitung: "Aufstieg der Kulturkonsolen" 
Hamburger Abendblatt: "Pilgerstätte für Konsolenfans" 
FR: "Kunst?" 
FAZ: "Streit um Ausrichtung des Computerspielpreises" 
WAZ: "Flimmernde Kunstwelten" 
ZDF: "Neue Spiele, alte Bekannte" 
WDR: "Computerspiele als Kulturgut" 
ComputerBild: "Historisch: Computer- und Videospiele sind jetzt offiziell Kultur" 

Weitere aktuelle Meldungen zum Thema:

Computerspieleindustrie ein Arbeitsmarkt für Künstler 
Deutscher Kulturrat sieht bei der Entwicklung von Computerspielen einen interessanten
Arbeitsmarkt für Künstler (Berlin 18.08.2008) 
  
Computerspiele: Kulturpolitischer Streit zeigt positive Wirkungen 
Bundesverband der Entwickler von Computerspielen GAME bereichert Mitgliederspektrum des
Deutschen Kulturrates (Berlin 14.08.2008)

Veröffentlichung zum Thema:

Streitfall Computerspiele : Computerspiele zwischen kultureller Bildung, Kunstfreiheit und
Jugendschutz (2. erweiterte Auflage)
  
Kunst und Spiele sind keine getrennten Welten 

 

21.08.2008www.kulturrat.de - 1 -

Deutscher Kulturrat

http://www.game-bundesverband.de/
http://www.hr-online.de/website/rubriken/kultur/index.jsp?rubrik=5982&amp;key=standard_document_35022726
http://www.welt.de/wirtschaft/arti2355687/Deutsche_Spiele-Entwickler_hinken_USA_hinterher.html
http://www.zeit.de/news/artikel/2008/08/14/2593168.xml
http://www.spiegel.de/netzwelt/spielzeug/0,1518,572152,00.html
http://www.berlinonline.de/berliner-zeitung/archiv/.bin/dump.fcgi/2008/0820/feuilleton/0046/index.html
http://www.abendblatt.de/daten/2008/08/19/923862.html?cmf=1
http://www.fr-online.de/in_und_ausland/kultur_und_medien/feuilleton/1500704_Kunst.html
http://www.faz.net/s/RubE2C6E0BCC2F04DD787CDC274993E94C1/Doc~E378015FAB5014787B4FCC4A0B5629529~ATpl~Ecommon~Scontent.html
http://www.derwesten.de/nachrichten/waz/2008/8/20/news-70669680/detail.html
http://www.heute.de/ZDFheute/inhalt/21/0,3672,7291701,00.html
http://www.wdr.de/themen/computer/2/spiele/index.jhtml?rubrikenstyle=kultur
http://www.computerbild.de/artikel/cbs-News-Politik-Vermischtes-Historisch-Computer-und-Videospiele-sind-jetzt-auch-offiziell-Kultur_3237785.html
http://www.sz-online.de/nachrichten/multimedia/artikel.asp?id=1914392

